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Workflowers

® Societe cree en 2006

® Services pour les prestataires en cinéma numerique et
effets visuels

® \lise en place de chalines de fabrication et controle
gualite (colorimetrie)

® Developpement de logiciels

® Essentiellement tourneée vers |I'international
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LIVE SHOWS (daily news, sports broadcast...)

WRITTEN CONTENT (films, documentaries, TV series, animation

TAPED SHOWS (TV games, entertainment programs...)
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Creation de valeur
en postproduction

Fabrication d objets audiovisuels
Valorisation difficile:

Indexation

Interopeéerabilite

Pour |le prestataire:
capacite (RH, technique)
reactivite

droits?




Exemple:
effets visuels

Volume de donnees

Nombre de versions

Données non video: textures,
animations...

Probleme a complexite
exponentielle
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Cloud et nouveaux

outlls

Technique: stockage et calcul

Relier le script et les rushes
Travall collaboratif

Gestion des versions

Gestion des objets (Assets)
Automatisation des livrables
Protection (watermarking, DRM)

Plus de documentation, plus
d efficacite
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Exemples

Limecraft: solution en ligne de gestion des
rushes

oth Kind: Asset management en ligne

Zync: render farm et stockage

Shotgun: collaboration avancee

mercredi 27 mars 13



| es usages futurs

Reutilisation/Factorisation des
contenus

Communication entre les opeérateurs

Monetisation multicanal: interactif

Donnees de fabrication peuvent
devenir metadonnees du contenu
final




mercredi 27 mars 13



mailto:cedric@workflowers.net
mailto:cedric@workflowers.net

