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X3 Une introduction a la VR... X3

- La VR : qu’est-ce que c’est ?
- La captation

- Le stitching

- La post-production image

- La post-production son

- L’encodage et la diffusion

- L’écosysteme aujourd’hui

Ivan SUTHERLAND - 1968
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B La VR : qu’est-ce que c’est ?

APPLICATIONS

- Jeu
- formation
- industrie

- Puissance GPU
- experience partagee VR = 360 mais pas que ...

HMD’s & motion sickness Cinematic VR : 3 grands principes

-Environnement filmé a 360°synchronise
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aux mouvements du regard.

- Perception en 3 dimensions de [’espace
visuel (stéreoscopie).

- Plongee dans un champ sonore multicanal

Lucky Palmer Luckey ...
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Ensemble de caméras montees autour d’un
«rig 360° ».

Entre 2 et ... 42 cameras (!) pour une image
finale pouvant etre stereoscopique .
Cameéras «multicapteurs» comme la OZ0 de
Nokia.

Les plus repandus : les systemes GoPro.

Pour une bonne immersion, le son, ca
compte ! Genéralisation des micros ambiso-
niques > VR mic de Sennheiser, avec son pro-
gramme AMBEO.

Le marche du LIVE : aux USA > NEXTVR, cap-
tation des événements sportifs, des concerts
... AVecC une prise de vue en stereoscopie a

180°.

X La captation QA

La Camera Nokia OZ0

VR MIC Sennheiser

EYE VR de 360 designs ...
42 Blackmagic cameras !!

NEXT VR : Un RIG RED
stéreoscopique
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A Le Stitching A

Le stitching = assembler les angles de vue ;_; kolor | GoPro.

des differentes cameras pour obtenir un ¢ sea wEro. I I I I
composite. Autopano Video / GIGA

[[®[] | videostitch

Videostitch / PT Gui

() NUKE 10

Coming early 2016

On obtient une image equirectangulaire (Lat-
Long)

NUKE / CARA VR

LT 5 . i
| Vision Binoculaire, Cardboard, Headsets
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X L’ennemi : les parallaxes B

Le rig imaginaire .. . et mutlllsable
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Le montage = une grammaire a inventer.
Point zero, Nadir, transitions ... les casse-téte.

conversion equirectangulaire <-> cubemap
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habillag aveest de déformation
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A La Post-production image R

visualiser sa timeline en immersion ?

Adobe CC 2015

METTLE

SKYBOX SUITE

360/VR Production in
After Effects + Premiere Pro
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ASSIMILATE }

SCRATCH

VR Creative Tools

Etalonnage VR, les contraintes ...

360

TOOLBOX

Dashwood 360 VR tools
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X La Post-production Son A

Spatialisation des sources sonores
- prise de son ambisonique ou

D

point a point T = ,
. \ | L T IH s
- binaural de synthese e Avid ProTools
| F +
i = E — = = SPATIAL WORKSTATION
Le format B Facebook 360 spatial
. workstation
Workflow encodage du mix pour sup-
Audio Post .
port headtracking : _
pAW - .TBE

. Two Big Ears
Renderer

SDCEPTION SPATIAL e B o e - Ambix (yOUtUbe ACN/SNBD)

works on Windows, OSX,

Location Audio @ 9 P Android, i0S, HTML 5

Ambisonics Boom Mics - X W i0S %
Stereo Mics Lapels

® < -

Intelligent 360 Video
Player

AMBIX-CONVERTER
W atween Ambisonics fol

With slaved transport, head tracking
and real time preview on HMDs and
desktop

Mixage Binaural

me e ]

Conversion Ambix IESSSEE

Une introduction a la VR higlel[e p\/ & Alexandre Regeffe / Ivan Maucuit 01 Juillet 2016




X L’encodage et la diffusion B

- Taille : 4096 / 2048 - IFFMPEG

4096/4096 over under . .
.,\&,;

- Fps : 50 ou +
- Codec : H264 - H265

headtracke ADOBE Media Encoder CC HANDBRAKE
- metadatas 360

- Son spatialise

Pixels Per Second
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Bienvenue au ... 8K

Les plateformes WEB

Pas vraiment d’immersion ...

You {3 VS
763 VRIDEO

Les Casques

Pas vraiment confortables ...

O

oculus
= VIVE
h'r(:‘ 9 STEAM'VR
Quel FOV ?
. 0 Gear VR

8 N l 0
_— -
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DA [’ecosysteme aujourd’hui B

«world class» studios

Arte, une longueur d’avance
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FELIX & PAUL

STUDIOS
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VISUALISE

La french touch

Le think-thank francais
dédié a la realité virtuelle,

c DIGITAL IMMERSION e ot Joutes s formes o
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