Plateforme de collaboration

pour le cinéma d'animation
et les VFX




Probléme

Les productions deviennent de plus en plus complexes
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Solution

Une plateforme accessible a toutes les parties prenantes du projet
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‘ Une API puissante pour booster tout vos autres outils

modeling = gazu.task.get_task_type by name("modeling")
wip = gazu.task.get_task_status_by_ short_name("wip")

project = gazu.project.get _project by name("Caminandes")
asset = gazu.asset.get_asset_by name(project, "Lama")

task = gazu.task.get_task by name(asset, modeling)
comment = gazu.task.add_comment(task, wip, "Change status to work in progress")

preview file = gazu.task.add_preview(
task,
comment,
"/path/to/my/fTile.mp4"

)

gazu.task.set_main_preview(preview tTile)



Collaboration

e Communication des progres
e Echanges directs
® Temps reel

Review

® Annotations
® Bout a bout (Playlists)
® Review live

Base de données

o AP| Métier
® Client Python simple
® [lux d'événements

Tracking

® Tableaux de suivis
® Planning
® Rapport de productions

Casting

® Breakdown
® Récap par entites
® |ndicateurs sur les plans

Intégrations

e Chats: Slack, Mattermost, Discord
¢ DCCs: Blender, Harmony, Unreal
® Assets Manager : OpenPype, Prism



Un cercle vertueux se met en place

e Les Chargés de production
suivent les validations et ont un apercu global

e Les Superviseurs
donnent des directives claires et suivent efficacement ce qui se passe

e Les Artistes
se concentrent sur l'artistique et comprennent bien les retakes

e Les Clients et Réalisateurs
valident rapidement et savent ou la production en est

e Le Controle de gestion
a une idée précise des couts engendres par une production
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‘ Une mise en place et une maintenance sereines

Hébergement cloud ou Haute disponibilite Sécurité renforcee
sur site (on-premise) et stockage eleve des images



‘ Support premium

Support par des
professionnels de
la production

Réponse en moins
de 2h
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Par chat ou par
Skype



‘ Offre Enterprise
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Synchronisations
ciblées entre Kitsus
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Kitsu est un logiciel open source

e Relation client fournisseur symeétrique : transparence sur le
fonctionnement du code

e Améliorations collaboratives : contributions en codes et en
réflexions sur les ameliorations

e Souveraineté numérique : possibilité de I'héberger sur ses serveurs
ou sur un cloud européen (OVH par exemple)

e Diversité des narratifs : les projets indépendants accedent aux
mémes outils que les grosses structures

e Formation accélérée : standardisation des échanges, productions
plus faciles a dupliquer, co-productions plus simples a mettre en
oeuvre



Nos clients

Une communauté active

300+ studios et écoles utilisent Kitsu

e 10 000 000+ vidéos validées
e 20 000 000+ commentaires postes
e 15 000+ utilisateurs

20+ écoles dont Les Gobelins

Déploye dans 30 pays dans le monde
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Exemples de projets ayant utilisés Kitsu




Animation et VFX
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Kitsu, le partenaire de votre succes

o César 2024 et 2025

e Cristal Annecy 2022 et 2023
e Palme d'Or 2024 (court)

e Golden Globe 2025

e Oscar 2025



CONTACTS
Frank Rousseau (CEO) Gweénaélle Dupré (Chief Product Officer)
frank@cg-wire.com gwen@cg-wire.com




